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PIKSELE DOKUN

W Hotel'in diizenledigi Designer's of The Future yarismasinda dereceye giren
tasarimlardan Six-Forty by Four-Eighty (640X480) moduler aydinlatma sistemini
tasarimcilari Jamie Zigelbaum ve Marcelo Coelho anlatti.

Elif Esmez

SIX-FORTY BY FOUR-EIGHTY
ZIGELBAUM + COELHO

Six-Forty by Four-Eighty’in hikayesi nasil basladi? Bu
yeni modiiler aydinlatma sisteminin arkasindaki fikir
neydi?

Her ikimiz de Massachusetts Institute of Technology
Media Lab Bélimi'nden mezun olduk ve yeni
teknolojilerle ilgiliyiz. Designer’s of The Future
yarismasina hazirlik igin tasarim ve Uretim siregleri
boyunca toplam iki ayimiz vardi. Oncelikle yapacagimiz
projenin, tasarimin gelecegine referans veren bir proje
olmasini istiyorduk. Bizim aklimizda bilgisayar
monitdrlerini temsil eden bir tasarim yapma fikri vard.
Ote yandan da bu ekranlar duvarlarimiza tagimak
istiyorduk. interaktif aydinlatma sistemi Six-Forty by
Four-Eighty, siradan piksellerin 6nemini agiga
cikarmak icin tasarlandi. Piksel isigin bir noktasi ve
bilginin bir parcasi aslinda. Bilgisayar caginda pikseller
gruplar halinde kullanilarak bize dinamik gorsel bilgi

FOTO&RAFLAR: Zigelbaum + Coelho

aktarimi yapmaya yariyor. Yasam alanlarimizda var
olmaktan uzaktalar ve bizim fiziksel bedenlerimizle
ulagamayacagimiz bir haldeler. Boylelikle yaptigimiz bu
yerlestirmeyle pikseli fiziksel olarak hayatimiza da
sokmus olduk.

Piksel karolardan meydana gelen bu sistem nasil
calisiyor?

Six-Forty by Four-Eighty sistemi, 50 miknatisli piksel
karosundan olusuyor. Her bir piksel dokunulabilir,
hareket edebiliyor ve kendi i¢cinde modifike edilebiliyor.
Merkezi bir sisteme bagli olmadan her parca
birbirinden bagimsiz olarak ¢aligiyor. Dokunuldugunda
bedeninizi algiliyor. Ayni anda iki pargaya
dokundugunuzda birbirleri arasinda bir etkilesim
oluyor; uzun siire birisine dokunduktan sonra elinizi
baska bir tanesine dokundurdugunuz da ise bir énce
dokundugunuz karonun rengine dénistiyor. Ayrica
bilgisayarla énceden programlandiktan sonra uzaktan
kumandasyla istenildiginde soguk ya da sicak renk
ayarlar yapilabiliyor. Is18in siddeti ve hareketi
ayarlanabiliyor.



Sistem kullaniciyla nasil bir etkilesime giriyor?
Six-Forty by Four-Eighty sistemiyle yeniden yorumlanan
pikseller yeni, moddler ve elle tutulur bir aydinlatma
sistemi yaratmis oldu. Isik da bizim nadiren
dokunabildigimiz bir olgu. Piksel karolari kullanicinin
bedeniyle bir etkilesime girerek istenildiginde, onlan
birbirlerinden bagimsiz olarak, renklerini ve durduklar
yerleri dokunarak degistirebiliyor. Mimari boyutta
baktigimizda ise onlar kendi mekanimiza uygun bir
sekilde degistirebiliyor, daha 6nceden tek bir nokta
olarak dusiindugiimiiz pikseli dinamik bir aydinlatma
sistemi olarak kullanabiliyoruz. Hepsini bir araya
getirdigimizde de sonsuz aydinlik bir ortam
yaratmaktan duvarda arkadaslarimiz i¢in mesa;j
yazmaya kadar sosyal bir ortam sunulmus oluyor.

Peki her bir parcanin icerisinde ne bulunuyor?

Her birinin igerisinde bir devre karti ve bilgisayarla
islev géren bir de alici yer aliyor. Piksellerin tizerinde
ise dokunuldugunda iletimi saglayan 6zel bir cam
tabaka bulunuyor. Her birinde sarj edilebilir batarya ve
metal yiizeylerde durabilmesi icin de miknatis yer
aliyor. Bu metal yiizey ¢cok énemli giinkii aslinda
kullanici, karo ve metal yiizey arasinda bir bag
kuruluyor.
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GiRi§ SAYFASINDA VE ONCEKi SAYFADA
Piksel karolar 6nceden ayarlandiginda soguk ya da
sicak renkler gibi istenilen renge brtintyor.

BU SAYFADA
sa&DA: Karolar dokunuldugunda bedeni algiliyor ve
renk degisimi oluyor.

ALTTA, ALTTA sACDA: Piksel karolarin icerisindeki
devre karti

EN ALTTA SOLDA VE SAGDA: Her bir karonun
icerisinde devre karti ve alici, lizerinde ise
dokunuldugunda iletimi saglayan 6zel bir cam
tabaka yer aliyor.

ZIGELBAUM + COELHO
Jamie Zigelbaum ve Marcelo Coelho tarafindan
kurulan Zigelbaum + Coelho ofisinde, tasarimin;
teknoloji, bilim ve sanat kesisiminde fiziksel,

sayisal ve kiltiirel malzemelerle temelde

insan deneyimlerine yénelik yeni calismalar
gerceklestiriliyor. Jamie ve Marcelo’nun isbirligi
Massachusetts Institute of Technology (MIT) Media
Lab’te 6grenciyken baslamis. Gelecek nesil arayiiz
tasarimi ve fabrikasyon teknikleri hakkinda ders
veren ikili, gecisli malzemelerin alaninda gerceklik
temelli etkilesim ve dokunulabilir arayiizler hakkinda
uluslararasi workshoplar ve konferanslar
diizenliyorlar.
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